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ORIENTACBES PARA A ORGANZAQKO DA PRAmA PEDAGOGICA —

—

DE WNEANTIL S ~

(1 Registrar diariamente no Livro Registro de Classe Online Municipal (LRCOM) ou Livro Registro de Classe Digital (LRCD), os
saberes e conhecimentos desenvolvidos, assim como as faltas dos alunos. Estar atento e informar a coordenacao e diregcdo quando
o aluno apresentar 3 faltas consecutivas ou 7 alternadas, para que sejam tomadas as providéncias cabiveis.
Planejar, no minimo, com uma semana de antecedéncia o plano de aula, para melhor organizagao da sequéncia didatica.
Em caso de auséncia do professor, deixar o plano de aula completo para a coordenagao pedagdgica ou diregao.

] E importante que o planejamento contemple objetivos de aprendizagem e desenvolvimento, saberes e conhecimentos,
encaminhamento tedrico-metodolégico, recursos e avaliagéo.
Apropriar-se da periodizacao da faixa etaria: jogos de papéis sociais.

1 Estabelecer uma rotina traz seguranga aos alunos, criando melhores condigbes para o processo de ensino-aprendizagem. Seguem

algumas sugestdes:
Disponibilizar as pistas visuais.
0 Observar a turma diariamente, registrando o desenvolvimento de cada aluno, para subsidiar o Parecer Descritivo Pedagdgico.

0 Mudar sempre que possivel as posigcdes das mesas, cadeiras e cartazes da sala de aula de acordo com o saber e conhecimento
trabalhado.

0 Utilizar diferentes espacos, explorar materiais manipulaveis, recursos e atividades diversificadas.

0 Respeitar o cronograma de parque, brinquedoteca, refeitério, entre outros.

@) Observagédo: Os Saberes e Conhecimentos descritos na rotina devem estar
incorporados no dia a dia da sala de aula, portanto, ao planejar € necessario
integra-los com os saberes que estao sendo trabalhados neste periodo.



ATIVIDADES PERMANENTES N in,?

Sao as circunstancias de aprendizagem realizadas regularmente, no transcorrer de todo ano, sem a caracteristica de praticas que se repetem
sempre da mesma forma. Elas ocorrem sistematicamente em determinado momento, de forma que sejam esperadas pelas criangas, marcando um
determinado periodo do dia. A reapresentacao frequente, porém diversificada, dessas atividades possibilita que as criangas construam bases de
aprendizagem e sintam-se seguras diante da insergdo de outras propostas mais elaboradas. Ressalta-se que as atividades permanentes precisam
ser planejadas prevendo diferentes formas para sua abordagem e exploragao pelas criangas.

Essa regularidade também colabora para o desenvolvimento da autonomia e construgcdo da identidade, pois eles podem antecipar o que ira
acontecer e realizar determinadas atividades propostas sem a ajuda do adulto.

As atividades permanentes podem ocorrer diaria ou semanalmente e sdo as condutoras dos encaminhamentos metodolégicos dos(as)
professores(as) na medida em que dao sustentagcéo e estruturam a rotina. Assim, a base do desenvolvimento do trabalho educativo com as criangas
das turmas de educacéo infantil sdo as atividades permanentes e estas precisam ser intencionais e devem estar incluidas no planejamento.

SUGCESTOES DE ATIVIDADES PERMANENTES
ACOLHIMENTO

Roda de Conversa
Momento de expressar relatos orais de sua vivéncia, comunicando verbalmente suas intencdes, desejos, necessidades, sentimentos, opinides,
compreensdes e curiosidades. Bem como, € um momento apropriado para verificar os conhecimentos prévios que as criangas possuem sobre
determinados saberes que serao trabalhados no dia.
Recomenda-se que o(a) professor(a) planeje um disparador para essa conversa, que pode ser um objeto, fotografia, imagem, entre outros. Isso pode
ou nao estar relacionado com os saberes e conhecimentos que serdo desenvolvidos. Observar que, nesta atividade, os seguintes saberes e objetivos
precisam ser contemplados.

(EIO3EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos, necessidades e maneiras de
pensar e agir.

< Respeito a individualidade e a diversidade.

< Escuta e compreensao do outro.

° Compartilhar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos respeitando as ideias e sentimentos alheios.
° Demonstrar respeito pelas ideias e gostos de seus colegas.



(EIO3EO03) Ampliar as relagoes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagao e cooperagao.

<> Normas de convivéncia.
< Convivio e interagao social.
) Levar em consideragao o ponto de vista de seus colegas.

Participar de conversas com professores(as) e criangas.

[ J
° Esperar a vez quando esta realizando atividades em grupo.

(EIO3EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

<& Comunicacgao verbal, expressao de sentimentos e ideias.

<> Linguagem oral e corporal.

< Expressar e reconhecer diferentes emogdes e sentimentos em si mesmo e nos outros.

° Oralizar e argumentar sobre reivindicagdes e desejos do grupo.

) Participar de assembleias, rodas de conversas, eleigcdes e outros processos de escolha para vivenciar o exercicio da cidadania e de praticas
democraticas.

° Relatar e expressar sensagdes, sentimentos, desejos e ideias

° Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que vé.

(EIO3EOO07) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interagcées com criangas e adultos.

< Procedimentos dialégicos para a comunicacgao e resolugao de conflitos.

) Utilizar estratégias pacificas ao tentar resolver conflitos com outras criangas, buscando compreender a posi¢cao e o sentimento do outro.
° Usar estratégias para resolver seus conflitos relacionais considerando solugbes que satisfagam ambas as partes.

3 Expressdo de sentimentos que vivencia e reconhece no outro.

Expressar, reconhecer e nomear necessidades, emogodes e sentimentos que vivencia e observa no outro.
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Escuta e compreensao do outro.

Realizar a escuta e respeitar a opinido do outro.

Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro.
Cooperar, compartilhar, receber auxilio quando necessario.



(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histdrias, atividades
artisticas, entre outras possibilidades.

<> Linguagem oral.

° Participar de conversas em pequenos grupos escutando seus colegas e esperando a sua vez de falar.

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de
fotos, desenhos e outras formas de expressao.

<> Linguagem oral.

< Vocabulario.

) Expressar oralmente seus sentimentos em diferentes momentos.

° Falar e escutar atentamente em situagdes do dia a dia interagindo socialmente.

° Comunicar-se com diferentes intencdes, em diferentes contextos, com diferentes interlocutores, respeitando sua vez de falar e escutando o
outro com atencgao.

° Oralizar a sequéncia légica sobre suas atividades na instituicao.

(EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a histéria dos seus familiares e da sua comunidade.
< Nocodes de Tempo.
° Participar de rodas de conversa falando de suas rotinas.

Musicalizacao

Cantar, em grupo, cancgdes que ja conhecem imitando gestos e vocalizacbes do(a) professor(a) e dos colegas, percebendo ritmos, entonagao de voz
e produzindo sons com as maos, os pés e outras partes do corpo.

A musicalizacdo deve estar presente no cotidiano escolar e pode-se aproveitar para elaborar com as criangas e expor na sala, listas com os nomes
das cangbes da semana, da rotina, as preferidas e utiliza-las para leitura diaria. Observar que, neste tipo de atividades, os seguintes saberes e objetivos
precisam ser contemplados.

(EI03CG01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensagoes e emogoes, tanto nas situagées do cotidiano
quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica.

< Manifestagdes culturais.

° Cantar, gesticular e expressar emogdes acompanhando musicas e cantigas.



(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta, encenagoées,
criagdes musicais e festas.

<> Sons da natureza.
° Escutar sons do entorno e estar atento ao siléncio.
< Canto.

Cantar cangdes conhecidas acompanhando o ritmo com gestos ou com instrumentos musicais.
Reconhecer cangbes caracteristicas que marcam eventos especificos de sua rotina ou de seu grupo.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragao, altura e timbre), utilizando-as em suas produc¢des sonoras e ao ouvir
musicas e sons.

< Diversidade musical.

< Imitagcdo como forma de expressao.

° Brincar com a musica explorando objetos ou instrumentos musicais, acompanhando seus ritmos.
° Imitar, inventar e reproduzir criagdes musicais.

(EI0O3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e can¢odes, criando rimas, aliteragoes e ritmos.

<> Canto.

° Participar de situacdes que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.

) Participar de brincadeiras cantadas e cantar musicas de diversos repertorios.
° Participar de situacdes de criagdo e improvisagao musical.

CRACHA

Chamada Visual
Momento de identificar, por meio da escrita, o seu home e também o nome das pessoas com quem convive, realizando a contagem dos ausentes e

presentes, bem como relacionando a quantidade ao numeral.



Explorar os tragcados das letras iniciais e finais dos nomes utilizando a janelinha da leitura com o cracha. (com apoio do alfabeto e lista de nomes
com fotos).

Comparar nomes escritos com as mesmas letras e/ ou silabas (iniciais mediais e finais), nomes maiores e menores, etc. Observar que, nesta
atividade, os seguintes saberes e objetivos precisam ser contemplados.

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de
fotos, desenhos e outras formas de expressao.

< Identificagcdo do préprio nome e escrita.
< Reconhecimento dos nomes dos colegas.
° Identificar o proprio nome e dos colegas para realizar a leitura dos mesmos em situag¢des da rotina escolar.

(EIO3EF07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observagao
grafica e/ou de leitura.

< Estratégias e procedimentos para leitura e producao de textos

° Registrar o nome e outros textos significativos realizando tentativas de escrita.

LEITURA DE HISTORIAS E DEMAIS GENEROS DISCURSIVOS Qg

Hora da Leitura

E quando o(a) professor(a) empresta a voz para que a crianga se torne leitora e interaja com o autor e seu texto, atribuindo-lhe significados. Essa
ocasiao é especifica para fruicao da literatura.

Além de alimentar seu imaginario, ao participar de situag¢des significativas de leitura, a crianga aprende a fungéo social da leitura e escrita, amplia seu
vocabulario e constréi o comportamento leitor — maneira de manusear o livro, escolher os titulos, recomendar sua leitura, identificar-se com o
personagem, estabelecer relagdes com o texto e opinar sobre ele, antecipar fatos do texto e saber onde buscar a informagao desejada, dentre outros.

O momento da leitura propicia também o comportamento de ouvinte e permite que a crianga aprenda a manifestar suas preferéncias.

Cuidados Necessarios: combinados prévios; ambiente adequado; posicionamento do leitor na altura das criangas; disposicéo espacial das criancgas;
uso de tapetes, almofadas, colaboram para que a crianga se sinta convidada a leitura.

O conhecimento prévio da histéria, por parte do leitor, garante ritmo, entonagcdo ou mesmo pausas para valorizar o enredo e promover o encantamento
proposto nas palavras do autor. Selecionar a histéria de acordo com a faixa etaria com que atua, com interesse das criancas, levando em consideracao




as vivéncias anteriores com a escuta de textos literarios. Tais cuidados permitem gradativo aprimoramento para a escuta de textos mais elaborados e/ou
narrativas mais longas.

O(a) professor(a) € a referéncia do comportamento leitor, sua forma de agir costuma ser imitada pelas criangas. Portanto, deve-se estar atento a
postura, a posi¢cao que se segura o livro e, principalmente, a satisfagdo em ler a historia.

Outra possibilidade para estimular a imaginagao infantil € oportunizar momentos nos quais as criangas fagam a leitura da capa de livros de literatura e
de suas ilustragdes, ou ainda, antecipar os fatos da histéria de modo a despertar a curiosidade sobre a narragaol/leitura feita pelo professor. Observar
que, nesta proposta de atividades, os seguintes saberes e objetivos precisam ser contemplados.

(EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de videos e de encenagdes, definindo os contextos, os
personagens, a estrutura da histéria.

< Linguagem oral.

° Oralizar sobre fatos e acontecimentos da histéria ouvida.

(EIO3EF07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observacgao
grafica e/ou de leitura.

< Direcéo da leitura e da escrita: de cima para baixo, da esquerda para a direita.

° Acompanhar a leitura apontada do texto realizada pelo(a) professor(a).

(EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu
repertério sobre esses textos, como a recuperagao pela meméria, pela leitura das ilustragoes etc.).

< Escuta e oralidade.

< Vocabulario.

° Escutar e apreciar histdrias e outros géneros textuais (poemas, contos, lendas, fabulas, parlendas, musicas, etc.).

° Apreciar e participar de momentos de contagao de historias realizados de diferentes maneiras.

) Ouvir histérias contadas por pessoas convidadas a visitar a instituicdo: avés, irmaos, pais e outros.

° Ouvir histérias em outros espacgos préximos a instituicao: pracas, bibliotecas, escolas e outros.

° Contar, a seu modo, histérias para outras criangas e para o(a) professor(a).

° Expressar suas opinides sobre os diferentes textos lidos.



P

CONTACRO DE HISTORIAS —

R

A crianca que aprende a ouvir histérias alarga seu vocabulario e constroi seu repertério com imagens mentais diversas, ainda desenvolve ou amplia
seu vocabulario e exercita a organizacao das ideias através das diferentes linguagens.

O(a) professor(a) precisa escolher a histéria para contar a partir do seu repertério, e a maneira com que ele compreende e valoriza a escolha e se
prepara para conta-la influencia diretamente na qualidade oferecida a esse momento.

Repetir as histérias ao longo das semanas facilita o aprimoramento e a internalizagdo do contexto de cada histéria, além de proporcionar a
constru¢ao das imagens mentais, a partir do que o adulto verbaliza.

Orientagdes: Predominio da voz; evitar o exagero de caracterizagdes (contar historias € diferente de dramatizar); quando se fizer uso de recursos
visuais e ou cenograficos de pequeno porte, é necessario que a organizagdo do ambiente seja aconchegante e permita a aproximagao das criancgas.

Recomenda-se que se busque memorizar a histéria e a conte de cor, assim a narrativa ganha em veracidade, forga e vitalidade. Observar que, nesta
atividade, os seguintes saberes e objetivos precisam ser contemplados.

(EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu
repertério sobre esses textos, como a recuperagao pela meméria, pela leitura das ilustragoes etc.).

< Escuta e oralidade.

° Apreciar e participar de momentos de contagdo de histérias realizados de diferentes maneiras.

Leitura pela crianga

E o momento para a crianga manusear os livros, observar as ilustracdes e/ou recontar as histérias aos colegas, manifestar comportamento leitor e
até levantar hipoteses sobre o codigo escrito, mesmo antes de estar alfabetizada.

Quando as criangas sao envolvidas em praticas de leitura, passam a imitar a acdo do adulto, e a possibilidade de manusear os livros lhe permite
compreender a existéncia do objeto livro, o que ele contém e qual a sua fungao social.

Quando realiza a leitura ndo convencional a crianga se sente capaz de ler, e acredita que o faz ao relacionar texto e imagem, ou conhecer o
conteudo do texto por memorizacéao.

Oportunizar o acesso aos livros é essencial para que ela construa o habito de procura-los como fonte de informagao, diverséo e entretenimento.
Observar que, nesta proposta de atividade, os seguintes saberes e objetivos precisam ser contemplados.

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e necessidades em situagoes diversas.
<> Motricidade e habilidade manual.



° Manusear livros, revistas, jornais e outros com crescente habilidade.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragoes e tentando identificar palavras conhecidas.
< Portadores textuais, seus usos e funcoes.

° Folhear livros e escolher aqueles que mais gostam para ler em momentos individuais.

° Escolher livros de sua preferéncia explorando suas ilustracées e imagens para imaginar as histérias.
< Pseudoleitura.

< Vocabulario.

° Escolher e contar histérias, a sua maneira, para outras criangas.

) Criar e contar histérias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

(EIO3EF05) Recontar histérias ouvidas para producgao de reconto escrito, tendo o(a) professor(a) como escriba.
< Expressividade pela linguagem oral e gestual

< Palavras e expressodes da lingua e sua pronuncia.

< Vocabulario.

° Recontar historias, identificando seus personagens e elementos.

° Criar e contar histérias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

° Participar da elaboracao e reconto de histoérias e textos.

° Criar historias orais e escritas (desenhos), em situagées com func¢éo social significativa

° Narrar partes da historia ao participar da construgao de roteiros de videos ou encenagoes.

(EIO3EF06) Produzir suas proéprias histérias orais e escritas (escrita espontanea), em situagoes com fungao social significativa.

<> Linguagem oral.

<> Vocabulario.

° Ler a seu modo textos literarios e seus préprios registros para outras criangas.

< Pseudoleitura.

° Criar historias a partir de imagens ou temas sugeridos para desenvolver sua criatividade.

(EIO3EF07) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a estratégias de observagao
grafica e/ou de leitura.
° Tipos, géneros e suportes de textos que circulam em nossa sociedade com suas diferentes estruturas textuais.
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< Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros, revistas, jornais, cartazes, listas telefénicas, cadernos de receitas, bulas e
outros.

< Manusear diferentes portadores textuais imitando adultos.

< Compreender a escrita por meio do manuseio de livros, revistas e outros portadores de textos e da participagdo em diversas situagdes nas
quais seus usos se fazem necessarios.

< Escuta e apreciagdo de géneros textuais.

° Escutar a leitura de diferentes géneros textuais.

(EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura (partindo de seu
repertério sobre esses textos, como a recuperagcao pela meméria, pela leitura das ilustragoes etc.).

7
0’0

Narrativa: organizagao e sequenciagcao de ideias.

Contar, a seu modo, histérias para outras criancas e para o(a) professor(a).
Narrar historias ouvidas utilizando somente a memadria como recurso.
Pseudoleitura.

Escolher suportes textuais para observacéo e pseudoleitura.

% O O
2

DESENHO LIVRE 4

Suportes/Riscadores

O desenho livre, apesar de seu nome, € uma atividade que deve ser planejada e intencional, ou seja, é livre no sentido de expressao, mas
direcionado no sentido do planejamento do professor e da prévia organizagao e disponibilidade dos recursos necessarios.

A oportunidade de desenhar diariamente, conhecendo a diversidade de materiais e de possibilidades de expresséo, permite a crianca aprimorar
habilidades que serado importantes para o desenvolvimento de seu percurso grafico.

As criancas precisam de boas referéncias e de amplo repertério, por isso, a introdu¢cdo da proposta também deve ser pensada. Faz-se necessario
que, além de permitir a expressao por meio do desenho, os professores oferecam momentos de apreciacao de diferentes obras. Ao apreciar uma obra
de arte, além de contextualiza-la, os professores precisam ouvir 0 que as criangas tém a dizer sobre a imagem apresentada e o que elas sentiram. Nao
se trata de dar um desenho pronto/estereotipado para a crianga colorir, mas mostrar diferentes obras, possiveis estratégias.
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Diversificar os materiais sempre que possivel: Pensando na importancia da experimentagao, recomenda-se que sejam apresentados diversos tipos
de materiais riscantes: giz de cera, lapis colorido, giz de lousa, carvao, caneta hidrocor, tinta, palito, graveto, até as sobras de frutas e verduras que
iriam para o lixo podem servir como materiais.

Também é importante variar os suportes do desenho que podem ser caixas de papelao, papéis cortados com diferentes formas, lixa de construcéo,
pratinho ou placas de isopor, placa de argila ou massinha, papel parand, papel cartdo, papel carmim, papel manteiga, espagcos com terra, areia, prato
com fuba, pecas de azulejo, entre tantas outras possibilidades.

As posicdes nas quais as criangas trabalham também precisam variar, podendo ser na mesa, no chio, no quadro, parede, muro, cavalete, entre
outros.

Essa diversidade faz parte da experimentacao, porque uma hora a crianga vai saber que a linha saiu daquele jeito porque ela fez deitada no chéo, ou
porque usou outro tipo de riscador.

Vale lembrar que é preciso observar e acompanhar o percurso da crianga, para tanto, ndo se deve considerar um desenho como “bom” apenas
quando ele se aproxima muito da realidade.

Pintar dentro ou fora dos limites e a forma de segurar o lapis, ndo s&o os Unicos critérios a serem analisados. E preciso levar em consideragéo se a
crianga se envolveu com a proposta, explorou o material e como se apropriou daquilo. Outra forma de observar é pela marca pessoal da crianga, ou
seja, se ela sempre faz determinado desenho - gosta de arvore, por exemplo - e vai se aprimorando nesse tema, acompanhar a evolugdo é uma
maneira de avaliar. Observar que, nestas situagdes, os seguintes saberes e objetivos precisam ser contemplados.

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando produ¢des bidimensionais e
tridimensionais.

< Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus usos.

< Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes, espacos, formas, efc.

° Explorar os elementos das Artes Visuais (ponto, linha e plano) a fim de que sejam considerados em suas producgdes.

) Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu préprio repertorio e da utilizacdo dos elementos da linguagem das Artes

Visuais: ponto, linha, cor, forma, espaco e textura.

PAINEL DO TEMPO

Nocao de tempo (condigcoes meteoroldgicas)
Momento de observar os elementos da natureza e reconhecer algumas caracteristicas do tempo presentes no dia, como o calor do sol, as
caracteristicas do tempo chuvoso, se esta claro ou escuro, relatando fenémenos naturais como luz solar, vento, chuva, entre outros, relacionando-os a

12



necessidade dos seres humanos como: agasalhar-se, ndo se expor ao sol sem os cuidados necessarios, beber liquido, fechar ou abrir as janelas e
acender ou apagar a luz. Observar que, nesta atividade, os seguintes saberes e objetivos precisam ser contemplados.

(EIO3ET02) Observar e descrever mudangcas em diferentes materiais, resultantes de acdes sobre eles, em experimentos envolvendo
fendmenos naturais e artificiais.

< O dia e a noite.

° Observar o céu em diferentes momentos do dia.

° Identificar os elementos e caracteristicas do dia e da noite.

< Fendbmenos naturais: luz solar, vento, chuva.

° Observar e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e outros.

° Perceber os elementos (terra, fogo, ar e agua) enquanto produtores de fendbmenos da natureza e reconhecer suas agdes na vida humana

(chuva, seca, frio e calor).

2020 LEITURA DO CALEWDARIO =

Nocao de tempo cronolégico

Observar a passagem do tempo no calendario, identificando: que dia do més é hoje? Qual dia da semana? Localizar e realizar a marcag¢ao do dia.
Verificar o antecessor e sucessor imediatos do dia. E importante explorar os conceitos basicos de tempo, o ontem, o hoje e 0 amanh3, estabelecendo a
estruturacdo da rotina e utilizando unidades de tempo como dia, més e ano, para marcar datas comemorativas, como més de aniversario, e/ou eventos
significativos do grupo. Contar quantos dias faltam para determinado evento ou para o final de semana, por exemplo. Quantos dias tem uma semana?
Em que més e ano estamos? Quantos dias tem esse més? Quais s&o os aniversariantes deste més? Como esta o tempo hoje? Esse més tem algum
feriado ou evento na escola? Entre outras possibilidades de exploracdo. Observar que, nestas atividades, os seguintes saberes e objetivos precisam ser
contemplados.

(EIO3ET04) Registrar observagcdes, manipulagées e medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita
espontanea), em diferentes suportes.

23 Nocgao temporal.

° Observar em atividades da sua rotina a construgcao da sequéncia temporal: manha/tarde, dia/noite, para que possa reconhecer a passagem
de tempo.

<> Nocao temporal.

° Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario relacionando com a rotina diaria e favorecendo a construcao de nocgdes temporais.
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(EIO3ETO07) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.
< Sequenciagao de objetos e fatos de acordo com critérios.
° Identificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de objetos, dias da semana, rotina diaria e outras situagdes significativas.

o LEITURA DOS MUMERAIS

Sequéncia numérica
Recitar a sequéncia numérica oral, percebendo as regras que organizam o sistema de numeragdo, como o antes, o depois € o0 entre em uma
sequéncia.
Momento de quantificar oralmente (registrando quando for significativo) quantos somos, quantos faltam, quantos a mais, quantos a menos,
comparando com o dia anterior ou com situagbes problemas, relacionando ao registro escrito dos numeros convencionais, construindo uma
representagdo conceitual sobre eles. Observar que, nestas atividades, os seguintes saberes e objetivos precisam ser contemplados.

(EIO3ETO07) Relacionar niumeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre em uma sequéncia.
< Linguagem matematica.

<> Contagem oral.

° Identificar a sequéncia numérica até 9 ampliando essa possibilidade.

) Realizar contagem em situagdes cotidianas: quantidade de meninas e meninos da turma, de objetos variados, de mochilas, de bonecas e
outras.

< Relacado numero/quantidade

° Perceber quantidades nas situagdes rotineiras.

< Linguagem matematica.

) Ler e nomear alguns numeros, usando a linguagem matematica para construir relagdes, realizar descobertas e enriquecer a comunicagdo em

momentos de brincadeiras, em atividades individuais, de grandes ou pequenos grupos.

© CONSCIENCIA FONOLOGICA O

b

Atividades a serem desenvolvidas cotidianamente:
° Separar palavras em suas silabas orais;
° Contar silabas de palavras orais;
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Identificar entre duas palavras qual é a maior (porque tem mais silabas);
Produzir (dizer) uma palavra maior que outra;

Identificar palavras que comegam com determinada silaba;

Produzir (dizer) uma palavra que comega com a mesma silaba que outra;
Identificar palavras que rimam;

Produzir (dizer) uma palavra que rima com outra;

Identificar palavras que comegam com determinado fonema;

Produzir (dizer) uma palavra que comega com o mesmo fonema que outra;

° Optar por atividades ludicas (em lugar de treinamentos pouco significativos); conjugar a reflexao fonoldgica com a exploragao da forma
escrita das mesmas palavras com o uso de gravuras como suporte para reduzir a tarefa cognitiva (ao menos no que diz respeito 8 memoria de
trabalho).

Observar que, nestas atividades, os seguintes saberes e objetivos precisam ser contemplados.

(EI0O3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e can¢odes, criando rimas, alitera¢ées e ritmos.

< Rimas e aliteracbes

< Sons da lingua e sonoridade das palavras.

) Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das palavras (sons, rimas, silabas, aliteragéo).
° Reconhecer e criar rimas.

(EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagao a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio de escrita espontanea.
< Sonoridade das palavras.
) Participar de jogos que relacionem imagem e palavras.

2
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABER E CONHECIMENTO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Seu corpo, suas
possibilidades  motoras,
sensoriais e expressivas.

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de sentimentos, sensagodes e
emocoes, tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica.

e Cantar, gesticular e expressar emogdes acompanhando musicas e cantigas.

« Coordenacéao motora e Participar de brincadeiras envolvendo movimentos corporais, vivenciando limites e possibilidades.
ampla: equilibrio, e Participar e conduzir brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagdes
destreza e postura com movimentos corporais.
corporal.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como dancga, teatro e musica.

+ Danga.

Ritmos: rapido e lento.

e Criar movimentos dangando ou dramatizando para expressar-se em suas brincadeiras.

e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente e de costas, correndo, agachando, rolando,
saltando etc.

e Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento movimentando-se de forma condizente.

Autocuidado e autonomia.

Consciéncia e
corporal.

imagem

(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagao, conforto e
aparéncia.

e Identificar e fazer uso de nogdes basicas de cuidado consigo mesmo.
e Desenvolver nocbes basicas de conforto corporal: Temperatura, respiracao e batimentos cardiacos.

e |dentificar, nomear e localizar as partes do corpo em si, no outro e em imagens adquirindo
consciéncia do proprio corpo.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS CORES E FORMAS

SABER E CONHECIMENTO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenag¢oes, criagdes musicais, festas.

« Melodia e ritmo. e Participar de brincadeiras cantadas e coreografadas produzindo sons com instrumentos e
outros materiais.
e Escutar e cantar musicas de diferentes ritmos, melodias e culturas.

(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duracido, altura e timbre),
utilizando-as em suas produgoes sonoras e ao ouvir musicas e sons.

% Linguagem musical, corporal e e Imitar e inventar criagdes musicais.
dramatica.

PERIODO DE RETOMADA: 19 A 31 DE MAIO DE 2025

SABER E CONHECIMENTO OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
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EDUCACAO FISICA

2° TRIMESTRE

SECRETARIA MUNICIPAL DA EDUCACAO DE FOZ DO IGUAGU - INFANTIL 5 - 2025
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABER E CONHECIMENTO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Orientacao espacial.

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensacgoes
e emogoes, tanto nas situagoes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica.

% Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitam empurrar, rodopiar,
balangar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por
dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando
limites e possibilidades corporais.

+ Motricidade: equilibrio, e controle
do corpo.

% Nogbes espaciais: dentro, fora,
perto, longe, embaixo, em cima,
de um lado, do outro, esquerda,
direita, a frente, atras.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequac¢ao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

e Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao compasso definido pela musica
ou pelas coordenadas dadas por seus colegas em brincadeiras ou atividades em pequenos
grupos.

e Participar e promover situagées que envolvam comandos (dentro, fora, perto, longe, em cima,
embaixo, ao lado, a frente, atras, muito, pouco).

+ Danca.
« Ritmos: rapido e lento.

(EI03CG03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como dancga, teatro e musica.

e Criar movimentos dangando ou dramatizando para expressar-se em suas brincadeiras.

e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente e de costas, correndo, agachando,
rolando, saltando etc.

e Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento movimentando-se de forma
condizente.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS CORES E FORMAS

SABER E CONHECIMENTO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

« Movimento: expressao corporal
e dramatica.

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenag¢oes, criagdes musicais, festas.

e Explorar diversos movimentos corporais (dangas, imitagdes, mimicas, gestos, expressdes
faciais e jogos teatrais) intensificando as capacidades expressivas.
e Participar e apreciar apresentacdes de outras criancas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

SABER E CONHECIMENTO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

« Expressao gestual, dramatica e
corporal.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangodes, criando rimas, aliteragdes e
ritmos.

e Participar de brincadeiras cantadas e cantar musicas de diversos repertorios.
e Dramatizar situagdes do dia a dia e brincadeiras cantadas (trava-linguas, cantigas,
quadrinhas) no sentido de manifestar as experiéncias vividas e ouvidas.

EDUCAGAO FiSICA

PERIODO DE RETOMADA: 08 A 12 DE SETEMBRO DE 2025

SABER E CONHECIMENTO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
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EDUCACAO FISICA

3° TRIMESTRE

SECRETARIA MUNICIPAL DA EDUCAGAO DE FOZ DO IGUAGU - INFANTIL 5 - 2025
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTO

SABER E CONHECIMENTO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

« Estratégias e procedimentos
para jogar e brincar.

(EI03CG01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensagoes
e emogoes, tanto nas situagoes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, musica.

e Vivenciar e conduzir brincadeiras de esquema corporal, de exploragao e a expressao corporal
diante do espelho, utilizando diferentes formas de linguagens e percebendo suas
caracteristicas especificas.

% O corpo e 0 espago.

« Jogos expressivos de linguagem
corporal.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

e Movimentar-se fazendo uso de diferentes movimentos corporais cada vez mais complexos.

e Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao compasso definido pela musica
ou pelas coordenadas dadas por seus colegas em brincadeiras ou atividades em pequenos
grupos.

e Adequar seus movimentos em situagdes de brincadeiras com ritmo da musica ou da danca.

« Esquema corporal.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como dancga, teatro e musica.

e Explorar movimentos corporais ao dancgar e brincar.

« Consciéncia e imagem corporal.

(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagcao, conforto e
aparéncia.

e |dentificar, nomear e localizar as partes do corpo em si, no outro e em imagens adquirindo
consciéncia do proprio corpo.
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PERIODO DE RETOMADA: 10 A 19 DE DEZEMBRO DE 2025

SABER E CONHECIMENTO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
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SUGESTOES DE ATIVIDADES

SECRETARIA MUNICIPAL DA EDUCACAO DE FOZ DO IGUAGU - INFANTIL 5 - 2025
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INFANTIL 5

1° TRIMESTRE

CONTEUDOS PERMANENTES

1. Rotinas Diarias ou Semanais; 2. Exploracdo e Reapresentacdo; 3. Desenvolvimento da Autonomia; 4. Estruturacdo da Rotina; 5.
Construcdo da ldentidade; 6. Interacdo e Socializagao; 7. Linguagem e Comunicagao; 8. Exploracao de Conteudos Curriculares; 9.
Movimento e Coordenagéo Motora; 10. Reflexdo e Planejamento com os Educadores.

SABERE
CONHECIMENTO

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

SUGESTOES DE ATIVIDADE

Danca.

Ritmos: rapido e lento.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e
musica.

e Criar movimentos dancando ou dramatizando para expressar-se
em suas brincadeiras.

e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente e de costas,
correndo, agachando, rolando, saltando etc.

e Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento
movimentando-se de forma condizente.

e Musicalizacao;

Dramatizagao;

o Ritmo; Gato e rato; Adoleta; Capelinha
de meldo; Caranguejo;

e Atirei o pau no gato; Ciranda
cirandinha;

e Aram Sam Sam; La vem o
jacaré...Andar devagarinho;
Milk Shake; Danca da estatua;

e Entre outros.

Melodia e ritmo.

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta,
encenagoes, criagdes musicais, festas.

e Orquestra de Objetos;

e Brincadeiras de Faz de Conta
com Sons;

e Dancando ao Som de
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e Participar de brincadeiras cantadas e coreografadas produzindo
sons com instrumentos e outros materiais.

e Escutar e cantar musicas de diferentes ritmos, melodias e culturas.

Diferentes Culturas;

Cantar e Tocar com
Instrumentos de Percussao;
Histoérias Sonoras;

Festa dos Sons e Ritmos;
Criacao de Musica com
Materiais Reciclaveis;
Exploragao de Sons com
Diferentes Materiais;

Canto e Danga ao Redor do
Mundo;

Ritmos e Melodias de Diversas
Culturas;

Entre outros.

2° TRIMESTRE

Danca.

Ritmos: rapido e lento.

(EI03CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e
musica.

e Criar movimentos dangando ou dramatizando para expressar-se
em suas brincadeiras.

e Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente e de costas,
correndo, agachando, rolando, saltando etc.

e Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento
movimentando-se de forma condizente.

Musicalizacao;

Dramatizagao;

Ritmo; Gato e rato; Adoleta;Capelinha
de melao; Caranguejo;

Atirei o pau no gato; Ciranda
cirandinha;

Aram Sam Sam;La vem o
jacaré...Andar devagarinho;

Milk Shake; Danca da estatua;

Entre outros.

Orientagao espacial.

(EI03CG01) Vivenciar e conduzir brincadeiras de esquema corporal,
de exploragao e a expressao corporal diante do espelho, utilizando
diferentes formas de linguagens e percebendo suas caracteristicas
especificas.

e Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que
permitam empurrar, rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se,

arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por

Danca dos Sentimentos;
Explorando Obstaculos com
Expresséo;

Aventuras no Espaco
Corporal;

Teatro de Sensacoes;
Brincadeira das Agdes e
Emocgdes;

27




O corpo e o0 espago.

baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, e Jogo do Corpo em Movimento;
etc., vivenciando limites e possibilidades corporais. e Corrida das Expressoes;
e Roda de Saltos e Sentimentos;
e Desafio do Corpo e da
Emocgao;
e Entre outros.
3° TRIMESTRE
(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagio do uso de seu corpo| ¢ Desafio dos Movimentos
em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades Complexos;
artisticas, entre outras possibilidades. e Danga das Formas e
Movimentos;

e DMovimentar-se fazendo uso de diferentes
movimentos corporais cada vez mais complexos.

Jogo da Evolugao Corporal;
Explorando Movimentos
Criativos;

Teatro de Gestos e
Movimentos;

Circuito de Movimentos
Diversos;

Aventuras com Saltos e
Rodopios;

Brincadeira de Mimicas com
Desafios;

Entre outros.

Estratégias e
procedimentos para
jogar e brincar.

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao
de sentimentos, sensagcdes e emogoes, tanto nas situagdées do
cotidiano quanto em brincadeiras, dang¢a, teatro, musica.

e Vivenciar e conduzir brincadeiras de esquema corporal, de
exploragdo e a expresséo corporal diante do espelho, utilizando
diferentes formas de linguagens e percebendo suas
caracteristicas especificas.

Brincadeira do Corpo e suas
Formas;

Exploragéao Corporal no
Espelho;

Mimica das Sensacdes;

Jogo da Postura e Expresséo;
Teatro de Reflexos e
Sentimentos;

Movimento e Reflexdo no
Espelho;

Explorando o Corpo em
Diferentes Angulos;

Danca e Espelho: Histérias do
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Corpo;
e Entre outros.

(EI03CG03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em

. . . .. L. Expressa rporal Musical;
brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca, teatro e pressao Corporal Musical;
. Brincando com o Olhar;
musica. h
Danca das Emogoes;
. . , Teatr Ihares;
Esquema corporal. e Explorar movimentos corporais ao dangar e brincar. eatro de Gestos e Olhares;

Exploracdo de Movimento e Som;
Ritmos e Gestos Criativos;

Jogo de Danca e Imitagao;

Entre outros.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacgdo do uso de seu corpo
em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades
artisticas, entre outras possibilidades.

Corrida das Partes do Corpo;

e Jogo de Identificacao Corporal;

e Desenhando o Corpo com as
Maos;

e Aventuras no Corpo Humano;

e Explorando o Corpo com
Puzzles;

e Danca das Partes do Corpo;

e Quem Sou Eu? - Jogo de
Partes do Corpo;

e Entre outros.

e Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao
compasso definido pela musica ou pelas coordenadas dadas por

O corpo e o0 espago _ _ -
seus colegas em brincadeiras ou atividades em pequenos grupos.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagédo do uso de seu corpo
em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de historias, atividades
artisticas, entre outras possibilidades.

e Jogo da Sequéncia Musical,
Siga o Ritmo: Movimentos com
Musica;

Jogos expressivos de e Movimentar-se seguindo uma sequéncia e adequando-se ao e Corrida Musical com Comandos;
linguagem corporal. compasso definido pela musica ou pelas coordenadas dadas e Danca das Coordenadas;
por seus colegas em brincadeiras ou atividades em pequenos ¢ Caminhada Ritmica com Musica;
grupos. e Desafio do Ritmo e Movimento;
e Jogo de Passos e Diregdes;
e Ritmo de Grupo: Movimento e

e Adequar seus movimentos aos de seus colegas em situagdes de

brincadeiras com ritmo da musica ou da danca. Coordenacéo;
e Entre outros.
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