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Nocoes de
[Localizacao




(EFO1MA11) Descrever a localizacao de pessoas e de objetos no espaco
em relacao a sua propria posicao, utilizando termos como a direita, a
esquerda, em frente, atras.

(EFO1MA12) Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no espaco
segundo um dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a
utilizacao de termos que se referem a posicado, como direita, esquerda,
em cima, em baixo, € necessario explicitar-se o referencial.

(EFO2MA12) Identificar e registrar, em linguagem verbal ou nao verbal, a
localizacao e os deslocamentos de pessoas e de objetos no espaco,
considerando mais de um ponto de referéncia, e indicar as mudancas de
direcao e de sentido.

(EFO3MA12) Descrever e representar, por meio de esbocos de trajetos ou
utilizando croquis e maquetes, a movimentacao de pessoas ou de objetos
no espaco, incluindo mudancas de direcao e sentido, com base em

diferentes Eontos de referéncia.



(EFO4MA16) Descrever deslocamentos e localizagao de pessoas e de
objetos no espaco, por meio de malhas quadriculadas e representacoes
como desenhos, mapas, planta baixa e croquis, empregando termos como
direita e esquerda, mudancas de direcao e sentido, interseccao,
transversais, paralelas e perpendiculares.

(EFOSMA14) Utilizar e compreender diferentes representagcdes para a
localizacao de objetos no plano, como mapas, ceélulas em planilhas
eletrénicas e coordenadas geograficas, a fim de desenvolver as primeiras
nocoes de coordenadas cartesianas.

(EFOSMA15) Interpretar, descrever e representar a localizagao ou
movimentacdo de objetos no plano cartesiano (1° quadrante), utilizando
coordenadas cartesianas, indicando mudancas de direcao e de sentido e
giros.
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QUESTAO 1

mO GATO FICOU NA PORTA OBSERVANDO O BOLINHO ROLAR PORTA A FORA.
OBSERVE A IMAGEM E CONTORNE O QUE ESTA A DIREITA DO GATO.

1°ANO - Av. I

1. Localizacao
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<)) LEIA AS IMAGENS DAS PAGINAS DO LIVRO “O CASO DO BOLINHO.”
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A VO PEGOU DOIS PUNHADOS DE
FARINHA, RECHEOU A MASSA COM
CREME DE LEITE, FORMOU UM
BOLINHO REDONDINHO E POS
NO FOGO_PRA ASSAR.

1°ANO - Av. I
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() O QUE ESTA ATRAS DO VOVO? o
<) POTE DE FARINHA. LIQUIDIFICADOR. BATEDEIRA. o
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m O SAPO TOMATE QUER VISITAR UM DE SEUS AMIGOS E PRECISA DE SUA
AJUDA PARA CHEGAR ATE ELE. OUGA AS INSTRUCOES QUE SEU(SUA)
PROFESSOR(A) VAI LER E AJUDE-O PINTANDO O CAMINHO QUE ELE VAI
PERCORRER.

ATENGAO: O SAPO VAI PULAR DE FOLHA EM FOLHA.

e O SAPO TOMATE SEGUIU EM FRENTE PULANDO
POR DUAS FOLHAS.

e VIROU A DIREITA E PULOU EM UMA OUTRA FOLHA.
e EM SEGUIDA, VIROU A ESQUERDA, PULOU NA
FOLHA EM SUA FRENTE E CHEGOU PARA VISITAR SEU
MIGO. PINTE O AMIGO QUE O SAPO ENCONTROU.

2° ANO - Av. |

9. Localizacao

@“ EM QUAL DOS AMIGOS O SAPO TOMATE CHEGOU? CONTORNE SUA
RESPOSTA.
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JOAO RESOLVEU IR PARA A ESCOLA DE BICICLETA, POIS ELA E UM MEIO DE TRANSPORTE.
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OBSERVE O CAMINHO QUE JOAO PERCORREU ATE CHEGAR NA ESCOLA E ASSINALE A
ALTERNATIVA CORRETA.

(A) ANDOU DOIS ESPACOS EM FRENTE, VIROU A ESQUERDA, ANDOU QUATRO ESPACOS,
VIROU A DIREITA, ANDOU UM ESPACO E CHEGOU NA ESCOLA.

(B) ANDOU DOIS ESPACOS, VIROU A DIREITA, ANDOU QUATRO ESPACOS, VIROU A DIREITA,
ANDOU UM ESPAGCO E CHEGOU NA ESCOLA.

(C) VIROU A DIREITA ANDOU DOIS ESPACOS, VIROU A ESQUERDA, ANDOU QUATRO
ESPACOS, VIROU A DIREITA, ANDOU UM ESPACO E CHEGOU NA ESCOLA.

(D) ANDOU DOIS ESPAGCOS EM FRENTE, VIROU A DIREITA, ANDOU QUATRO ESPACOS, VIROU
A ESQUERDA, ANDOU UM ESPACO E CHEGOU NA ESCOLA.
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Observe a horta do vovo.

s.
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Com relagao a posicao do canteiro de rabanetes ., podemos dizer que estes estéo:
(A) A esquerda do espantalho.

(B) Em cima do espantalho.

(C) A direita do espantalho.

(D) Embaixo do espantalho.




4° ANO - Av. |

FOZ po IGUACU
2 0 24

Acfedlvia do Munipic. de. Ty do.- T

Secretaria Municipal da Educacao

Observe na imagem abaixo o carro (preto) que Suria usou para voltar para casa.

Questéo 19

(EF04MA16) Suria saiu do consultério médico, embarcou no carro preto e precisa voltar para
casa.

Leia as instrugdes abaixo e descubra qual € a casa de Suria.

"""""""""""""""""""""""""""" Ejrié saiu do consultério, foi até a esquina, virou a direita, entrou na segunda rua a esquerda;

\ =

virou a primeira a direita e entrou no portdo a esquerda.

A casa de Suria é:




Observe o caminho tracejado na imagem.
FOZ bo IGUAGU
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Esse foi o caminho percorrido pela princesa Tiana para chegar até onde o sapo se
encontrava.
Questao 20

Marque a alternativa que descreve corretamente o caminho percorrido pela princesa.

(A) Caminhou até a entrada do patio do castelo, virou a esquerda, deu alguns
passos, virou levemente a direita e caminhou para a entrada do castelo a sua frente.

(B) Caminhou até a entrada do patio do castelo, virou a direita, deu alguns
passos, virou levemente a esquerda e caminhou para a entrada do castelo a sua frente.

(C) Caminhou até a entrada do patio do castelo, virou a esquerda, deu alguns
passos, virou levemente a esquerda e caminhou para a entrada do castelo a sua frente.

(D) Caminhou até a entrada do patio do castelo, virou a direita, deu alguns
passos, virou levemente a direita e caminhou para a entrada do castelo a sua frente
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O mapa abaixo mostra o trajeto percorrido pelo pai de Zuri para ir de casa até o § ANOS
hospital. TSN (r

O pai de Zuri saiu de casa no carro vermelho (indicado no canto superior direito) ot
como indicado no mapa. Observe o trajeto que ele fez, seguindo as setas:

' Questao 11

(EFO5MA15) Marque a opcdo que descreve o caminho percorrido pelo pai de Zuri. Apds
entrarem no carro vermelho, o pai de Zuri:
(A) Seguiu até a primeira esquina, virou a esquerda, seguiu por 2 quadras, virou a
direita, foi até o final da rua e o hospital estava a esquerda.
(B) Seguiu em frente por uma quadra e meia, virou a direita, deu a volta na quadra,
entrou no estacionamento do hospital a direita e estacionou a esquerda.
(C) Seguiu em frente por duas quadras e meia, virou a esquerda, seguiu até esquina,
seguiu até o final da rua, estacionando ao lado do hospital, a direita.
(D) Seguiu em frente por duas quadras e meia, virou a esquerda, seguiu até a primeira
esquina, virou a esquerda novamente e entrou no estacionamento do hospital a
esquerda. Estacionou na Unica vaga disponivel, a esquerda.

11
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O fotégrafo Victor Lima e seus alunos foram visitar determinado bairro numa cidade Victor encontrara seus alunos em determinado espaco dessa praca.

vizinha a Foz do Iguacu - PR, que foi contemplado com uma Praca de Esportes e Cultura. Questao 22
Observe na imagem abaixo a vista de cima desta praca.

Ajude-o a encontrar este espaco, lendo as orientacées que segue:

Victor esta localizado ao lado da quadra coberta (como mostra a seta PRETA).

Ele seguiu em frente, atravessou a avenida, virou a esquerda e caminhou por duas quadras .
'f. Nesse momento, virou a direita e se encaminhou para a entrada. O espaco onde os alunos o
esperavam era:

(A)o bicicletario.

ey oy

! ol (B)a pista de skate.

= . <

nARAS (C)o bloco 2, area verde.
e )

(D)o bloco 1, canteiro de leitura.

QUADRA COBERTA
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Em cada idade, o movimento toma caracteristicas profundamente significativas, como processo
maturativo e, portanto, como enriquecimento especifico do individuo com o ambiente. Cada nova
aquisicao influencia as ulteriores, tanto no dominio mental como no dominio motor, de modo que se
valorizem as relagcdes com o meio, por meio de uma adaptabilidade a novas circunstancias, provenientes

de uma alteragdo do conteudo significante das situagdes vividas e experimentadas. E essa experiéncia,
esse contato com o exterior, que esboga a consciencializagao.

O enriquecimento das possibilidades é elaborado pela motricidade, que sucessivamente, sendo pelo
movimento que a vida mental se organiza em funcdo do passado e projeta-se para frente em funcdo do
futuro.

Efetivamente, a inteligéncia € o resultado de uma certa experimentagdo motora integrada e
interiorizada, que, como processo de adaptacao, é essencialmente movimento.
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A experiéncia motora...

Através da experiéncia motora que a crianca ira adquirindo no¢cdées como forma,
tamanho, impressoes tateis, visuais, auditivas, etc. “Quando uma crianca percebe
os estimulos do meio através de seus sentidos, suas sensacdes e seus
sentimentos e quando age sobre o0 mundo e sobre os objetos que o compdem
através do movimento de seu corpo, esta experienciando, ampliando e
desenvolvendo suas fungdes intelectivas” (OLIVEIRA, 1997, p.32).
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Aspectos do desenvolvimento psicomotor...

Esquema corporal (Formac&o do EU).

O sentido de esquema corporal correspondera no seu decorrer a autoconsciéncia
ou consciéncia de si mesmo (COSTE, 1981).

A imagem do corpo ou esquema corporal € o resultado da experiéncia vivida por
um individuo. Esquema corporal € a consciéncia do proprio corpo e das
possibilidades de expressar-se por meio dele.
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L ateralidade

A lateralidade é a propensao que o ser humano possui de utilizar
preferencialmente mais um lado do corpo do que o outro em trés niveis: mao,
olho e pé. Em outras palavras, € o momento em que 0os movimentos se combinam
e se organizam numa intengcdo motora, € o que impde e justifica a presenca de
um lado predominante que ira ajustar a motricidade.

O reconhecimento da direita-esquerda constitui-se a partir da primeira etapa da
orientacao espacial na distincao de frente-atras (conscientizacdo de eixo corporal
- 6 anos).
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A evolucao...

A evolucao da lateralidade ocorre a partir dos 7 anos quando a crianga é capaz
de projetar em outra pessoa a partir do seu proprio corpo a direita e esquerda

como algo que depende do ponto de vista de quem o considera. A lateralizagao
participa em todos os niveis do desenvolvimento da crianca.
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Orientacao Espacial

A estruturagao espacial

A estruturacao espacial € uma elaboracao e uma construcao mental através dos
movimentos do individuo em relagao aos objetos que estao em seu meio, sendo
assim, o sujeito ira localizar-se no espaco que o circunda e situar as coisas umas
em relacao as outras, por exemplo, distancia, frente-atras, em cima, embaixo, etc.

“‘Através do espaco e das relagdes espaciais que nos situamos no meio em que
vivemos, em que estabelecemos relagdes entre as coisas, em que fazemos
observacdes, comparando-as, combinando-as, vendo as semelhancas e
diferengas entre elas” (OLIVEIRA, 1997, p.74).
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Estruturacao Temporal

Para entendermos a concepgao de movimento humano é necessario as nogoes
de corpo, espago e tempo. Segundo Oliveira (1997), o corpo coordena-se,
movimenta-se dentro de um espaco determinado e em fungcao do tempo, em
relacdo a um sistema de referéncia. Sendo assim, ndo se concebe a ideia de
espaco sem referéncia a nocao de tempo e por esta razao muitas vezes nos
deparamos com referéncias a orientacao espaco-temporal.
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Discriminacao Visual e Auditiva

A discriminagao visual e auditiva € imprescindivel para a aprendizagem da leitura
e escrita, pois para a leitura de um texto € necessario a sucessao de movimentos
oculares coordenados, ritmados, orientados da direita para a esquerda.

Segundo DIDONET (19800), através da percepcao visual € possivel o
conhecimento de cores, percepcao de semelhancas e diferencas, constancias de
percepcao, memoria visual e progressao direita-esquerda, enquanto que, atraves
da percepcao auditiva € verificado a discriminacdo de qualidade de som, memaria
auditiva, percepc¢ao de figura-fundo, analise de palavras através da percepcao de
sons semelhantes e diferentes, em palavras conhecidas.
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De seis a sete anos, a crianga ja tem comportamento neuropsicomotor bem
desenvolvido, mostrando as nogOes de lateralidade, orientacao direita e
esquerda, ritmo, esquema-corporal e praxias finas bem desenvolvidas e
integradas as demandas do meio que da cultura que vive.

Para Le Boulch (1987), aos seis anos, a representacao mental do corpo (imagem
do corpo) pela crianca a converte em um objeto do espaco. Essa imagem
verbalizada e orientada € constituida pela associacao estreita entre dados visuais
e cinestésicos. Em relacdo ao espaco, esse autor sugere que, nessa fase, a
crianca detém o espaco topoldgico numa perceptiva, isto e, a posicao dos objetos
no meio circundante se determina a partir da posicao atual do corpo.

FOZ po IGUACU
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Aos sete anos:

Aos sete anos, a representacao mental dos eixo aplica-se a imagem do corpo nos
alinhamentos do alto e do baixo na vertical, e da direita e da esquerda na
horizontal, tornando-se propriedades do espaco € nao caracteristicas do corpo
(LE BOULCH, 1987). Nesse momento € capaz de reconhecer o lado direito e
esquerdo em seu proprio corpo, iniciando a imitagao do gesto sem espelhamento.

A percepcao do espago esta integrada a modalidade sensorial da visao,
fornecendo as impressdes de distancia, profundidade, posicao e locacao e se
amplia pela maturagcao da funcdo motora e pelas experiéncias e vivéncias em
diferentes espacos (CHRISTENSEN,2010; FONSECA,2004,2008; ROSA
NETO,2014).
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Aos 8 e 9 anos:

Para Le Bouch (1987) a estruturacao espaco-temporal, com a representacdo do
espaco projetivo e euclidiano tem sua emergéncia entre 8 e 9 anos, quando a
criangca é capaz de reconhecer e nomear direita e esquerda no outro partindo de
sua propria orientacao, além, dos aspectos dos deslocamentos (movimento) que

relacionam tempo e espaco.
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A partir dos 10 anos:

A partir dos 10 anos, no entanto, as funcées simbdlicas tém predominio sobre as
funcdes motoras, tendo o pensamento abstrato avancado sobremaneira, e assim,
o comportamento simbolico transcende a experiéncia imediata motora e concreta.
Nessa idade observa-se um grande crescimento das regides pré-frontais do
cérebro, culminando, por volta dos quatorze anos na maior associagcao dessas
regides com as areas limbicas (MIRANDA E MUSZKAT, 2004).

Segundo Gallahue et Al.(2013) entre os seis e 10 anos, o crescimento e
desenvolvimento de meninos e meninas nao tem diferengas significativas, sendo
mais afetado por aspectos ambientais que organicos. Portanto, meninas e
meninos devem ser capazes de participar de atividades conjuntas.
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Jogo de xadrez

A pratica do xadrez desenvolve habilidades tendo como destaque: memoria,
concentracao, planejamento e tomadas de decisdes. O xadrez € considerado com

um excelente suporte pedagogico visto que se relaciona com diversas disciplinas,
tais como: Matematica; Artes; Histéria; Geografia, além da Etica, etc.
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O XADREZ COMO
ESTRATEGIA PEDAGOGICA
DE ENSINO E
APRENDIZAGEM:

UM PROJETO PARAA
JORNADA AMPLIADA

5° ano “A” 2023
"""



FOZ 0 IGUAGU
2024

Secretaria Municipal da Educacao —‘_IhO
O PROJETO

A JORNADA AMPLIADA e as OPORTUNIDADES DE APRENDER. ®gy

Refletir BOAS PRATICAS EDUCACIONAIS é indispensavel
para potencializar um aprendizado mais consistente e que seja

mais efetivo e eficaz acontecendo de uma forma significativa.

O PROFESSOR e o papel no desenvolvimento da aprendizagem

do aluno.
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OBJETIVO GERAL

Analisar como o xadrez pode contribuir como estratégia pedagogica no ambito escolar e
familiar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
- Analisar como o jogo de xadrez pode ser integrado a outras disciplinas.
- Identificar como o xadrez impactou o desempenho escolar do educando.

- Identificar se a pratica de xadrez também comecou a ser disseminada em outros
ambientes.

- Identificar se de alguma forma o xadrez impactou o contexto familiar do educando.
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Aulas no refeitoério Cadernos utilizados Sacola viajante
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*" Conteudo trabalhado

UNIDADE TEMATICA OBJETOS DE CONHECIMENTO

Probabilidade e estatistica. Leitura, coleta, classificacdo, interpretacéo e representacdo de dados
em tabelas de dupla entrada, grafico de colunas agrupadas, graficos
pictoricos e grafico de linhas.

Geometria. Plano cartesiano: coordenadas cartesianas (1° quadrante) e
representacido de deslocamentos no plano cartesiano.

Grandezas e medidas. Medidas de comprimento, area, massa, tempo, temperatura e
capacidade: utilizacdo de unidades convencionais e relacdes entre as
unidades de medida mais usuais.

Numeros e algebra. Numeros naturais (0 — 3000). Sistema de numeragao decimal: leitura,
escrita e ordenagao de numeros naturais (de até seis ordens).
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Unidade tematica: Probabilidade e estatistica.
Objetos de conhecimento: Leitura, coleta, classificagao, interpretagcao e representacdo de dados em

tabelas de dupla entrada, grafico de colunas agrupadas, graficos pictoricos e grafico de linhas.
Espago amostral: analise de chances de eventos aleatérios.
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PINTEAS CASAS PRETAS DO TABULEIRO DE
XADREZ, DEPOIS ENUMERE AS SEGUINTES CASAS:

Unidade tematica: Geometria.
Objetos de conhecimento: Plano cartesiano: coordenadas cartesianas (1° quadrante) e representacao
de deslocamentos no plano cartesiano.
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b) Ao encerrar a 1° partida 14h20minutos o enxadrista descansou 5 minutos e

ento iniciou a 2° partida que desta vez durou 15 minutos. Que horarios essa partida d) Pinte de verde o diaem que aconteceu o torneio no més de julho. E de
encerrou? Represente.

azul o dia em que acontecera em agosto.

JULHO 2023

AGOSTO 2023

1 1 2 3 4 5

a
N rir
Ira é:

3 4|56 7 8 6 7 8 9 10 11 12
07141 (2 | 19134 119 13 14 15 16 17 18 19
17 18 19 20 21 22 | |~ | @
24 25 26 27 28 29 PO | el | 2)eS | 2| 29 | 28
R|31 27 28 29 30 31 !

4) O dono ficou no par comT
eles permaneceram no estab!

elecime!

(A) 210 minutos.
(B) 150 minutos.
©1 30 minutos.
(D) 110 minutos.

Unidade tematica: Grandezas e medidas.

Objetos de conhecimento: Medidas de comprimento, area, massa, tempo, temperatura e capacidade:
utilizacao de unidades convencionais e relacdes entre as unidades de medida mais usuais.
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Tipos de pegas

Nome das pegas “
Valor da peg2 “

Unidade tematica: Numeros e algebra.

Objetos de conhecimento: Numeros naturais (0 — 3000). Sistema de numeracao decimal: leitura,
escrita e ordenagao de numeros naturais (de até seis ordens).
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Ambiente familiar Participagao em torneio Presente d|a das rlangas
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Avaliacao diagnostica

ANOS
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12 visita 22 visita 32 visita 42 yisita
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"~ Atividades sugeridas.
Atividade para aquecimento: Brinquedo cantado “Andar devagarinho”
1 - Coelhinho sai da toca.
2 - Ovo choco com auxilio de bambolés.
3 - Pega - pega bambolé.
4 - Jokenpb com circuito de bambolé.
5 - Quatro cantos com bambolé.
6 - Amarelinha com a utilizacdo do bambolé.

7 - Jogo da velha (utilizando bambolés ou tabuleiro gigante).
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Atividades sugeridas.

2024

Estafetas e variagoes:

1 - Corrida “Bola por cima” / “Bola por Baixo”. (Bola de basquete).

2 - Corrida “Passe a bola e alcance seu objetivo” utilizando bambolés. (Bola de vélei).
3 - Corrida ombro na méo.

4 - Corrida “volta ao mundo” (méaos no ombro e passando por baixo).

5 - Revezamento de Bastdes.

6 - Jogo dos pinos.

7/ - Adoleta com bola de ténis.



